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Proiectul MyMachine este o initiativa educationala inovatoare care faciliteaza colaborarea intre elevi,
profesori si industria locala pentru a transforma ideile elevilor in prototipuri functionale ale masinilor.
Scopul principal este de a stimula creativitatea si gandirea inovativd a tinerilor, oferindu-le
oportunitatea de a lucra la proiecte reale si de a intelege procesele de inginerie si productie.

Obiectivele proiectului:

e Promovarea invatdrii prin practica si dezvoltarea abilitatilor tehnice si de rezolvare a
problemelor in randul elevilor.

e Facilitarea colaborarii intre mediul educational si sectorul industrial, creand parteneriate
durabile.

o Tncurajarea inovatiei si a gandirii critice in randul tinerilor, pregatindu-i pentru provocérile
pietei muncii.

Activitatile principale:

e Organizarea de sesiuni de brainstorming si workshopuri in care elevii propun idei pentru
masini inovative.

e Colaborarea cu ingineri si profesionisti din industrie pentru a dezvolta si prototipa conceptele
selectate.

e Prezentarea si testarea prototipurilor in fata comunitatii scolare si a reprezentantilor
industriei.

Partile implicate

e Elevi: Participa activ la procesul creativ, contribuind cu idei si lucrand la dezvoltarea
prototipurilor.

e Profesori: Ghideaza si sustin elevii in procesul de invatare, facilitind legatura cu industria.

e Companii locale: Ofera expertiza tehnica, resurse si suport in dezvoltarea prototipurilor.

¢ Institutii educationale: Coordoneaza si sprijina implementarea proiectului in scoli.

Local practice collection template | 1/ 2



Beneficiarii principali

e Elevii: Beneficiazda de o experienta practica valoroasa, dezvoltand abilitati tehnice si de
colaborare.

e Profesori: Au oportunitatea de a integra metode de invatare inovative n curriculum.

e Comunitatea locala: Se bucurd de dezvoltarea de solutii inovative si de implicarea activa a
tinerelor talente.

Resurse necesare

e Materiale si echipamente: Pentru construirea prototipurilor (unelte, componente, spatii de
lucru).

e Expertiza: Inginieri si specialisti care sa ofere mentorat si suport tehnic.

e Finantare: Fonduri pentru acoperirea costurilor materialelor, echipamentelor si logisticii.

Dovezi ale succesului

Proiectul a fost implementat cu succes in diverse regiuni, demonstrand cresterea implicarii elevilor in
procesul educational si consolidarea legaturilor dintre scoli si industrie. Modelele de prototipuri
dezvoltate au fost apreciate atdt de comunitatea educationald, cat si de sectorul industrial, evidentiind
eficacitatea abordarii.

Potential de invatare si transfer

Modelul MyMachine poate fi adaptat si implementat in diferite contexte educationale si geografice,
avand potentialul de a inspira si alte comunitati sa adopte metode de invatare prin practica. Transferul
de bune practici si colaborarea intre diverse entitati educationale si industriale pot conduce la
dezvoltarea unui ecosistem educational mai dinamic si mai conectat la nevoile pietei muncii.
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